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Taille 70 mm 90 mm
Poids 7 g 12.5 g
Hameçon N°6 N°4
Nage Coule lentement
Profondeur 0.60 m 0.90 m
Catégorie Jerkbait (slow sinking)

HCPU HGS HRT

ULTRA-VIOLETULTRA-VIOLET

Bague phosphorescente (pêches de nuit)

LA CREVETTE ULTRA REALISTE !

Maniée comme un jerkbait, sa nage reproduira �dèlement celle du petit crustacé. Lors d’une animation par courtes tirées 
sèches (twitchs), elle jerkera latéralement par petits bonds. Durant les pauses, elle coulera lentement en stationnant long-

temps dans la couche d’eau. C’est généralement lors de ces arrêts que l’attaque se produira.

N’oubliez pas que la crevette est certainement l’appât de base pour 
un très grand nombre de poissons marins, y compris les plus gros. 

Attendez-vous à des surprises !

Chaque détail contribue à l’illusion du vivant :

La Crystal 3 D SHRIMP est certainement l’imitation de crevette le plus réaliste jamais développée. Pour 
une ressemblance parfaite, le moule a été conçu par YO-ZURI à partir d’une véritable crevette !

Hameçon triple arrière à plume 
imitant la queue d’une crevette

Brins de silicone silicones ultra mobiles simulant les 
pattes et émettant de micro-vibrations attractives.

Technologie 3 D 
PRISM FINISH 

L’insert holographique irisé situé dans le 
corps transparent di�racte la lumière pour 
renvoyer de multiples re�ets très naturels.

Œil 3 D renvoyant 
la moindre lumière

Corps réagissant aux U.V. 
visibles par les prédateurs


